



























ごあいさつ 

このたびはコナミの「麻雀 MASTER 」 をお 
買い上げいただきまして、誠にありがとろ 
ございます。プレイされる前にこの解説書 
をお読みいただきますと、より一層楽しく 
遊べます。正しい使用法でご愛用ください。 
なお、この解説書は、再発行いたしません 
ので、大切に保管してください。 

謹告文 

「麻雀 MASTER™」 は弊社（コナミ）のオリジナル製 
品であり著作権、工業所有権、その他の諸権利はコ 
ナミ株式会社が所有しております。 

WARNING 

「麻雀 MASTER™ 丄 .is.an original game product created 
by KONAMI CO.,Ltd. KONAMI CO..LTD. reserves all the 
eopyriqhts,trademiarks and other industrial property rights 
with respect to this game. 
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動作環境 

必要システム構成 

推奨堞境 

0S 

Windows95® 日本語版 

一 

対応 CPU 

Pentium90MHz 以上 

Pentium 166MHz 

必要メモリ 

16MB 以上 

32MB 以上 

ハードディスク空き容量 

50MB 以上の空き容量 

一 

ディスプレイ解像度 

640X480 ドット以上、 High color 

- 

CD-ROM ドライブ 

4 倍速以上 

6 倍速以上 

グラフィックボード 

Windows95 対応のグラフィックボード 

— 

サウンドボード 

Windows95 対応のサウンドボード 

- 



















相手の微妙な心理状態を表情によって読み取る。 

「第一級の知的遊戯」としての心理戦を可能とした「麻雀 MASTER 』。 

「実力」「打ち筋」の違いなどの本格的かつ高速な思考ルーチンを備えた 
多数のキャラクターを相手に、テンポよく展開する 
本格派麻雀をお楽しみください。 

「麻雀 MASTER 」 は更に遊びながら麻雀の知識 • 実力を向上できる数々のモードも充実。 
ビギナーから上級愛好者まで何度プレイしても飽きのこない、 
r 4 人打ち麻雀ゲームの決定版 J として 
お勧めいたします。 


おことわり 

3ナミでは、お客様により安全で楽しい商品をお届けするために、常に品質改良を行っております。その 
ためお買い上げの時期によって、同一商品にも多少の違いが生じる場合カヾありますので、ご了承ください。 
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♦「麻雀 MASTER 」 の固定ルールです。変更はできません。 

•起家マークは常に場風を示します。西入ありのルールでは実際にはありませんが、起家 
マークは「西」を表示します。 

•積み符は、1本につき場に300点とします。 

•通常は一翻縛り。 5本場から二翻縛りとなります。 4本場からではありません。 
•縛りは最終和了形で満たされていると和了可能とします。聴牌時の手の内確定ではあり 
ません。 

ケイシキテンパイ リヤンフアンシバ ヤク テンパイ テンパイケイ テンパゴ 

♦形式聴牌は常に認めます。二翻縛り時に役なし聴牌をしても聴牌形であれば、聴牌とし 
ます。また不聴罰則ありのルールの時、不聴罰則は場に3,000点とします。 

•八連荘は8本場からではなく、親の和了連荘で8回目から有効です。7回目からではあ 
りません。 

•河底牌での明槓、ボン、チー及び海底牌での暗槓はできません。また、正常な次の 
自模順がない時には各直はできません。 

•立直成立は、捨て牌で他家に栄和がない時に成立するものとします。また、一発役も、 
例え明槓、ボン、チーをしても、その後の捨て牌で他家に栄和がない時に初めて消える 
ものとします。 

♦立直料は1,000点です。もし持ち点が1,000点ない時は、立直をかけることはできません。 

また、オープン立直はできません。 

•立直をかけた後でも、聴牌が変わらない時に限り暗槓できます。 

•和了牌が1つでもその人の捨て牌にある時は振聴扱いします。振聴でも立直はかけられ 
ます。 
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•南不聴親流れの時、最終流局の時でも、供託された ili 料は供託者には返却せず、 
その時の持ち点でそれぞれ最終計算に入ります。また、返し点は常に30,000点で固定 
にして計算されます。 

•立直棒立直和了取りのルールで、対局終了した時の供託 iHII は最後にした人に加 
算されます。 

•ドラは表示牌の次の牌とします。 

♦槓ドラありのルールの時、 ii は ir 商 SI 時に i ドラをめくり、 ail 、 は捨て i 
後、他家に栄和がない時にめくるものとします。 

•誰か1人が四槓子の時に限り、四開槓 fit 局3とはせず、そのまま競技を続行します。た 
だし他家の誰かが5回目の槓をした時は、槓をした人は illfe を取らずに續をした時点 

スーカイカンリュウキヨク 

で四開槓 f 流局）とします。 

•王牌14牌厳守の方式を採用しています。これは ii 員」をすれば^を寧練に補充しま 
すが、同時に iii が MS に送り込まれ、逼 ftMS が新たに iiS になり、 1 S は常 
に14牌であるということです。 

•包は大三元、大四喜、四槓子確定した時のみ、確定させた人を i とし、 iM 相の時は1 
人払い、栄和の時は振り込んだ人と2人払いとします。それ以外でのではありません。 
明槓をした時の嶺上開花も、明槓させた ii 卑を捨てた人を i 扱いしないで、 Mrf 相として 
計算します。 

•暗槓でチヤンカンはできません。例え国士無双であってもチヤンカンはできません。 

•人和と他役は複合できません。人和が為貫の設定時は点が多くなる方を優先します。 
•役牌ダ#は連を含めて2符で計算する。また ilY 卩は mil を含めて2符で計算 
します。 

•七対子は2翻25符で計算します。「自模平和あり」にルールが設定してある時の|1莫¥病 
は、自模の2符はつけずに1翻20符で計算します。「_い随あり」にルールが設定してあ 
る時の喰い平和形の栄和は、慣例として、30符で計算されます。 


♦アガり点の最高限度を2,000点として満貫とします。 

以下、6〜7翻を （3, 000点として）跳満 8〜10翻を （4, 000点として）倍満 

11〜12翻を （6, 000点として）3倍満13翻以上を （8, 000点として）役満とします ( 

♦ 「麻雀 MASTER 」 の初期設定ルールです。 

ルールの変更は、 「 OPTION 」（ P .12) で設定できます。 

(■が 初期設定です。） 


mUtm 

リュウキヨク 

流局 

続行 

ス ーつ オンツレンター 

四風子連打 

リュウキヨク 

流局 

続行 

各直棒取り 

Ipt 

iimni 

リヤンペイコケ 

二盃 □ 

サンフアン 

三翻 

リャンファン 

二翻 

サン スー レン コー 

三 • 四連刻 

なし 

あり 

レンホー 

人和 

マンガン 

満貫 役満 なし 

シー サンプター 

マンガン 

満貫 役満 なし 

ダイシヤリン 

大車輪 

なし 

あり 

ヒゼクマンゴク 

百万石 

なし 

あり 

パーレンチヤン 

八連荘 

あり 

なし 

i ドラ 

あり 

なし 

孝 i ドラ 

あり 

なし 

カンウラ 

槓裏 

あり 

なし 

アヵウーピン 

赤五筒 

なし 1枚 

2 枚 4 枚 

mu 

なし 1枚 

2 枚 4 枚 

アヵウーソ 

赤五索 

なし 1 枚 

2 枚 4 枚 


ll い i 

あり 

なし 

ッモ輔 

あり 

なし 

アトツ、ケ 

後付 

あり 

なし 

イツバツ 

一発 

あ D 

なし 


m 

親流れ 

ノーテンバツ 

不聴罰 

あり 

なし 

箱ワレ 

0 10 

20 なし 

ffiX 

なし 30,000 

30,100 33,000 


33,100 33,300 

35,000 35,100 

ゥマ 

なし 5-10 

10-20 10-30 

持ち点 

25,000 26,000 

27,000 28,000 


30,000 20,000 

24,000 

焼き鳥 

なし 5 

10 20 

ini 

なし 

あり 

リヤンチヤホー 

二家和 

實ハネ 

ダブロン 

サンチヤホー 

三家和 

リュウキヨク アタマ 。 

流局 頭ハネトリプルロン 

ダブル役満 あり 

なし 
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インストー, 



インストール方法 

本製品はハードディスクにインストール（セットアップ）して使用します。イ 
ンストールは以下の手順で行ってください。 


① 本製品をプレイするにはハードディスクにゲー厶 
のプログラムやデータなどを転送する必要があり 
ます。 CD — ROM をドライブに入れるとオートプレ 
イ機能により自動的にセットアッププログラムが 
起動します。1 ' インストール⑴」ボタンをクリッ 
クして下さい。 

※自動的に起動しなしヽ場合は、 readme を参照してください。 

② 画面の表示■説明を確認したら「次へ （ N )」 ボタンをクリックすることで 
進んで下さい。 

③ 次へ進むと「インストール先の選択」が表示され 
ます「次へ （ N )」 をクリックするとセットアップ 
を開始します。 

※選択されているハードディスクドライブやイン 
ストール先ディレクトリを変更したい場合は「参 
照 （ R ) ■■」をクリックして下さい。 

④ インストールを中止したい場合は、キャンセルボタンを押します。 

⑤ インス|^ールの完了です。 



I ま 




_懸，龍溢 t 

.靡? r ，* 働ょ 麵似 5 て 

链想:■越溢■鱗; 













アンインストール 

本製品が不要になったら、以下のようにしてゲームをアンインストール（削除) 
してください。 

① コントロールパネルを開き、「アプリケーションの追加と削除」を選びます。 

② 「セットアップと削除」のウインドウにソフトウェアの一覧が表示されます 
ので「麻雀 MASTER 」 の名前を選んでください。「追加と削除 （ R ) …」のボ 
タンをクリックすると、「ファイル削除の確認」が表示されます。 

③ 「はい （ Y )」 を選ぶと削除が開始され、「プログラムのコンピュータからの 
削除」が開始されます。 

④ 表示内容を確認し 「0 K 」 をクリックすればアンインストールは終了です。 

※「麻雀 MASTER 」 フオルダおよび一部データはハードディスクに残ります。 



#操作方法 



マウスの操作 

左ボタン：コマンド、牌、アイコンの決定 
右ボタン：アイコンメニューのオン/オフ•キャンセル 



キーボー ドの操作方法 

カーソルキー ：コマンド、牌、アイコンの選択 

Enter キー ：コマンド、牌、アイコンの決定 

ALT キ ー + Enter キ ー :画面の大きさを最大にする 


(もろ一度実行すると元に戻ります) 




は 6 めてゲームをす るとき ^ 


本製品を起動する前に、以下の設定を行ろ必要があります。 

① Windows 95 の「画面のプロパテイー」で、カラーパレットが High Color 
(16 ビット）、デスクトップ領域が 640 X 480 以上になつていることを確認 
して下さい。 

② 「新しくはじめる」をクリック。 

③ 名前入力画面で名前を入力します 6 ( キーボードから通常の入力。英数でも 
ひらがなでも漢字でも可） 

④ 「これでよろしいですか？」 

-0 K ゲームをスタート 

—キヤンセル 名前入力画面に戻る 


つづきからゲームをするとき 

プレイしたいファイルを選んで、クリックします。 

セーブのしかた 



プライべ一トルームで（ゲームセレクト画面）の 「 SAVE 」 アイコンをクリック 
します。セーブしたいファイルを選んで「保存 （ S )」 をクリックします。 












♦「手牌エリア」と「行動アイコン」について 
「謂ェリァ」 

「ツモ」の際、 オー トでこのエリアに切り替わり「捨 
て牌の選択」などが行えます。 



「行動アイコンエリア」 

「ボン」や「リーチ」など、その時点で操作可能なものだけが点灯し、そこへカーソルが移動 
できるよろになります。 

※ 「 OPTION 」 で画面サイズを「ズーム」に設定した場 
合は「ツモ」の際、 i をクリックするとアイコン 
が表示されます。 
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♦行動アイコンの説明 



ニュートラル 
アイコン 



アガリ 

(ロン/ツモ) 



り-チ 



カン 

ボン 

チー 

オプション 

リーパイ 

理牌 



対局中、プレイヤーの行動が必要ないとき、常に表示 
されているアイコンです。 


対局中、これらの操作に該当する局面が発生した 
ときだけ点灯し、使用できます d 


対局の設定を変更することができます。 

※内容については P .12 をご覧ください。 

ツモの際、手牌を確かめる為に使用します。「オプション」の 
「理牌設定」を「マニュアル」にすると、手動による理牌操作がで 
きます。痛リーチ後の理牌はできません。 

その時点における対局者4人の持ち点数を表示します。 


点棒 


10 










♦「コミュニケーションシステム」について 


プレイヤーの「ツモ」の際、対局相手の顔ウインドウを 
クリックすると、選んだ人のその時点での調子を聞くこ 
とができます。その会話から、その人は今どんな手なの 
か等を読み取り、あなたの今後とる行動の判断材料にし 
てみてはいかがでしょう… 



♦「焼き鳥」の表示について 

「焼き鳥」の設定がされている場合、対局の始めに「卵」が表示されます。対局者 
が1人アガるごとに「雛」—「鶏」—「焼き鳥」と変わっていきます。華裏終了ま 
で、「焼き鳥」が残つている人は設定された罰符を払わなければなりません。 
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♦ゲーム(対局)の様々な設定を変更することができます。 


① 対局中、「ツモ」の際、 i をクリックして「行動ア 
イコンエリア」に切り替え 「 OPTION 」 を選び、ク 
リックします。 

※各ゲームモードのセレクト画面の 「 OPTION 」 
でも変更できます。 

② 9項目の中から変更したい内容を選び、クリック 
して画面を切り替え、内容を変更します。 



※「ゲームに戻る」をクリックすると対局画面（セレクト画面）に戻ります。 


• ルール 確認 

•アトバイス 「フリー対戦モード」の対局中のみの使用になります。 

•場決め設定 「フリー対戦モード」の If 痛中のみの使用になります。 

• i 里 i 設定 

• 画面 設定 「バトルモード」では設定できません。 

• 会話設定 「バトルモード」では設定できません。 

•サウンド設定 

•対局の終了 「フリー対戦モード」.「バトルモード」の！?#中のみ使用できます。 

• ゲームに戻る 
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に ゲームの 始め方 

①タイトル画面が表示されます。 


②画面を左クリック （ Enter キー）してください。 

セーブデータがある場合、「前回のつづきから」か「新しく 
ゲームをはじめる」かを選択します。 

「前回のつづきから」を選択するとセーブデータ選択ウイ 
ンドウが表示されます。 



③「新しくゲームをはじめる」を選択すると「サウスエンド 
倶楽部」に入会するための登録手続きをします。 
(プレイヤーの登録） 

(1) プレイヤーの名前をひらがな ■ カタカナ_漢字■記 
号の中から選択し、登録します。 

(姓： 4文字以内名： 4文字以内） 

(2) 性別の設定を登録します。 

(3) 「サウスエンド倶楽部」の会員の自己紹介の後であな 
たが最も好印象を持ったメンバーを1人選びます。 



④ゲー厶開始—プライべ一トルー厶へ 
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I ブラ 


プライべートルーム t ご 



♦プライべ一トルーム（ゲームセレクト画面）は、 
「麻雀 MASTER 」 でのプレイヤーの部屋に値します。 
この部屋で、ゲームモードの選択やセーブ等を行 
います。 


♦ゲームセレクトアイコンの説明 



輯爽 ?©© 1 


フリー対戦モード （ P .15) 
自由なメンバー、ルールで麻 
雀を楽しめるモードです。 




記録画面 ( P .28) 
対局に関する記録を見 
ることができます。 



ス I ^ーリー モード （ P17 ~) _ 

最高の栄詈「最強位」と「全タイ 
トル制覇」を目指す、 S の！!力 
を試せるモードです。 


セーブ画面 ( P 29) 
対局のデータのセーブ 
ができます。 


Battmjl 


バトルモード ( P .26) 

持ち点3,000点の勝ち抜き戦形 pyn ^ 

式。短時間でプレイしたいと illJElDOJi 
きに適したモードです。 


ヘルプモード 
各ゲームモードの説明 
を見ることができま 
す。 


wmm 

1— — 


クイズモード ( P .27) 

麻雀の基本から、より良い打ち 
方に関する問題まで、クイズ形 
式で進んで行くモードです。 



ゲーム終了 ( P .29) 
ゲームを終了させます。 
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t フリ-対戦モ-ド ■ 

- ■a 

♦フリー対戦モードは、対戦相手やルールを自由に選び、自分に合ったスタイ 
ルで麻雀を楽しめます。 

♦フリー対戦の進め方 

①プライべ一トルーム（ゲームセレクト画面）の「フリー対戦」アイ 
コンをクリックします。 

②行き先を選択します。 

■ i 雀荘 「 KII 」 

中級者以上の打ち手が集ろ店で麻雀を満喫できます。 

■ 純喫茶 「South End 」 

比較的レベルの高くない対局キャラクターが設定されており、会話を含 
めた実戦麻雀の面白味を満喫できます。 

③セレクト画面で rCHARA SELECT」 アイコンをクリックし、対局 
キャラクターの選択画面を開きます。対局したいキャラクターを 
3名選出します。 

席をクリック . 対局キャラクターの席を選択 

ti をクリック . 対局キャラクターの選択 

左クリック . 決定 

右クリック . キャンセル 

キャラクターの設定後、セレクト画面に戻ります。 

「RULESELECT」 では理想のルールに、 「OPTION」 では対局の様々な設定を行えます。 

④ 「START」 アイコンを選択し、クリックするとゲーム(対 rf) を開始します。 
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'I ♦アドバイス機能について 

I フリー対戦モードで選択できる初心者向けの機能です。 

) 以下の捨て ii 卑の判断基準となる is を知らせてくれ、実戦形式で実力向上が 

図れます。対局中でも 「 OPTION 」 で設定を変更できます。 


捨て牌の中で「ツモ切り」されたものに青い 
ハィ フチドリが付き、手出し牌の確認がしやす 

手出し牌の表示 くなり、 I ? 象 目 手の雜ィと縫作りを読む練 
習ができます d 



危険牌の表示 


プレイヤーの手の内の牌が、各対局相手に 
とってどの程度必要なのかを5段階のシグナ 
ルで表示されます。赤に近づくほど危険度 
が増します。 



.__ o . -p . K 対局相手全員の手牌を倒して確認でき、 
h 対局相手の打ち方を研究できます。 
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ストーリ-モード 

♦ストーリーモードは、「麻雀 MASTER」 の最高の栄誉「最強位」と「全タイトル 
制覇」を目指すモードです。 

♦ 「最強位リーグ戦」と「タイトル戦」 

ストーリーモードには「最強位リーグ戦」と「タイトル戦」の2種類があります。 
「最強位リーグ戦」及び全ての「タイトル戦」を制覇すると、エンディングに入 
ります。 

•「最強位リーグ戦」 

毎月行われる月例戦のリーグポイントを重ねて「最強位」を目指します。 .P.19 

•「タイトル戦」 

月例戦と並行して、毎月1タイトル開催される様々なタイトル戦に挑戦し、12タイトル 
全制覇を目指します。 .P.21 

♦ストーリーモー ドの進め方 

① プライべ一トルーム（ゲームセレクト画面）の 「STORY」 アイコンを 
選んでクリックします。 

② 「今月の予定表」が表示されます。 

「今月のリーグ戦」か「今月のタイトル戦」をクリックします。 

③ 1シーズン （1 年間）に開催される「月例戦」「タイトル戦」の予定表を 
色別で確認できます。出場できることを確認し、「月例戦」「タイト 
ル戦」をクリックし開始します。 

♦参加資格があり、その月に出場できる「月例戦」「タイトル戦」…黄色で表示 
•参加資格のない、または終了した「月例戦」「タイトル戦」……グレーで表示 
參参加資格があり、別の月に出場できる「月例戦」「タイトル戦」……白で表示 
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♦「今月の予定表」の見方 

•今月のリーグ戦_ ■「最強位リーグ戦」 （P.19) 

リーグに登録されていない場合は「予定なし」と表示されます。 
•今月のタイトル戦_ ■ ■「タイトル戦」 （P.21) 


•ランキング . 「最強位リーグ戦」の所属者の、その時点での成績が確認でき 

ます。 

•月送り . 一月先へ時間が進みます。月送りをすると、「リーグ戦不参加 

(P.20)」 ■「タイトル戦不参加 （P.21)」 に対してペナルテイーが 
課せられることがあります。 

•キャンセル . ウインドウを閉じます。 


注意：ストーリーモードでは対局が始まると中断できません。 


♦ス トー リ ーモー ドアイコンについて 



対局の組み合わせ 
リーグのランキング 
オプション設定 

タイキヨク 

対局 


対局の組み合わせ表を見ることができます。 

最強位リーグのランキング表を見ることができ 
ます0 

ゲーム(対局）の設定を行えます。ただし、「ルール」「ア 
ドバイス機能」「場決め設定」の変更はできません。 

ゲーム (hrf) を開始します。 
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最強位リーグ戦 

最強位リーグ戦は月例戦でのリーグボイントを重ね、1年間を通しての総合ボイ 

ントによって順位を争います。最終的には、「麻雀 MASTER 」 の最高「最強位 

決定戦」に出場し、「最強位」を獲得することが目標です。 

♦ rc リーグ入門戦」 

•リーグは、上位者から順に A ■ B ■ C (ランク）の3つのリーグに分かれてお 
り、各リーグには5人ずつの所属者が登録されています。 

•プレイヤーが「最強位リーグ戦」に出場するには、まず12月に開催される 
「 C リーグ入門戦」に参加し、3位以内の成績を納め、 「 C リーグ」に登録さ 
れなくてはなりません。（ゲームの開始は 「 C リーグ入門戦」から始まりま 
す。) 

♦ 「リーグポイント」 

•月に一回開催される「月例戦」の年間成績 （10 力月分）を「リーグボイント」と 
して集計し、その総合ポイントで順位を争います。 

•「リーグポイント」とは、30,000点を基準として、+1,000点を Ip とする 
「ボイント」に、「4-12」の順位点を加算した最強位リーグ戦特有のルール 
です。 

※「4-12」の順位点とは半荘終了時の順位が確定した後、3位から2位に4,000 
点、4位からトップに12,000点支払う馬のことです。 
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「入れ替え戦」 

•12 月に行われる「入れ替え戦」は、 「 A リーグ」のリーグポイント下位者〗名と 
「 B リーグ」のリーグポイント上位者3名が、それぞれリーグ間の「入れ替え 
戦」を行い、そこでのトップ者が 「 A リーグ」へ昇格し、下位者3名が 「 B リー 
グ」へ降格します。 

籲同様に「 B リーグ」のリーグポイント下位者2名も 「 C リーグ」のリーグポイン 
卜上位者2名と「入れ替え戦」を行い、そこでの上位者2名が 「 B リーグ」へ昇格 
し、下位者2名が 「 C リーグ」へ降格します。 

•「 C リーグ」での年間成績の下位者3名に限っては 「 C リーグ入門戦」に出場し、 
入門者1名と戦うことになります。最下位の場合 「 C リーグ」登録を抹消され、 
再度挑戦する機会は翌年の 「 C リーグ入門戦」を待たなくてはなりません。 

♦リーグ戦不参加にっいて 

•各月例戦の参加は、プレイヤーの意志に委ねられており、出場を強制される 
ことはありません。ただし、1回の月例戦不参加につき「リーグポイント」が 
減らされるペナルティーがあります。 

-30 p (基準点) -12 p (4 位の順位点）=-42 


♦最強位決定戦 

• A リーグに所属する5名のうち、1シーズン （1 年）の成績 （10 力月分）の上位者 
4名のみが12月開催のタイトル戦「最強位決定戦」への切符を手にすることが 
できます。 
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♦タイトル戦は月例戦と並行して毎月1タイトル開催されています。 

各タイトル戦で優勝し、全タイトル制覇することが目標です。 

♦12 種類の「タイトル戦」 

籲各月によってルール_プレイヤーの参加資格 ■ 開催場所，対局メンバーが異な 
る12種類の「タイトル戦」があります。 

•プレイヤーが参加資格に沿わない「タイトル戦」には出場できません。 

•各「タイトル戦」は予選から始まり、準決勝〜決勝へと進んで行きます。 
•いくつかの「タイトル戦」については優勝者 ■ 準優勝者は、翌年の同タイトル 
において「準決勝シード」され、タイトルホルダーとして参加します。 
•優勝した「タイトル戦」には、タイトル戦予定表の空欄にトロフイーが表示さ 
れます。 

※各タイトル戦の詳しい内容は P .22 〜25をご覧ください。 

♦タイトル戦不参加にっいて 

•「タイトル戦」の不参加は、プレイヤーが任意に選択できます。 

•「タイトル戦」の不参加についての規則は、各タイトル戦によって異なります。 





(一月東風麻雀王座•人 日杯 J 

♦開催場所 旅館『天涯苑』 

♦参加資格 C リーグ以上に所属/前年の優勝者.準優勝者はシードされる 

♦対戦形式 決勝戦形式 mWi 

準決勝戦形式東風戦/1 ■ 2位抜けの卜ーナメント 
予選形式 東風戦/1_ 2位抜けのトーナメント 

♦不参加の規則予選_決勝を問わず、その If# での4位が確定する 

(二月マージヤンフェスティバルインダイヤモンド 1 

♦開催場所 スキー山荘『6_ヴィラ』 

♦参加資格 特に条件なし/前年の優勝者 ■ 準優勝者はシードされる 

♦対戦形式 決勝戦形式 半 Ifei 回 

準決勝戦形式半荘1回/1_ 2位抜けのトーナメント 
予選形式 半荘彳回/1 ■ 2位抜けのトーナメント 
♦不参加の規則予選 ■ 決勝を問わず、その^での4位が確定する 

fe 月比翼連理 麻雀 王座•上 S 杯 ) 

♦開催場所 旅館『天涯苑』 

♦参加資格 特に条件なし/前年の優勝者.（男女1名ずつ）もシードされない 

♦対戦形式 決勝戦形式 半％2回/男女トップの各1名が優勝 

準決勝戦形式半荘彳回/1 ■ 2位抜けのトーナメント 
(必ず男性2名 ■ 女性2名で卓を囲む） 

予選形式 半荘1回/1_ 2位抜けのトーナメント 

(必ず男性2名 ■ 女性2名で卓を囲む） 

♦不参加の規則予選_決勝を問わず、そのでの4位が確定する 
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〆 はいせいい \ 

r 四月牌聖位） 

♦開催場所 シティーホテル展望ラウンジ 『TOP of LAUREL』 

♦参加資格 C リーグ以上に所属/前年の優勝者 ■ 準優勝者はシードされる 

♦対戦形式 決勝戦形式 半荘2回 

準決勝戦形式半荘1回/1_ 2位抜けのトーナメント 
予選形式 半荘1回/1 .2 位抜けのトーナメント 
♦不参加の規則予選 ■ 決勝を問わず、その対局での4位が確定する 


("五月菖蒲 麻雀王座•端午杯 1 

♦開催場所 旅館『天涯苑』 

♦参加資格 C リーグ以上に所属/前年の優勝者‘準優勝者はシードされる 

♦対戦形式 決勝戦形式 半荘2回 

準決勝戦形式半荘1回/1 • 2位抜けの卜ーナメント 
予選形式 半荘1回//I ■ 2位抜けのトーナメント 

♦不参加の規則予選_決勝を問わず、その対局での4位が確定する 


(六月麻雀チャンピオンシップ ) 


♦開催場所 
♦参加資格 
♦対戦形式 


♦不参加の規則 


シティーホテル 『HOTEL LAUREL』 

特に条件なし/前年の優勝者もシードされない 
決勝戦形式 半荘2回 

準決勝戦形式半荘1回/1 ■ 2位抜けのトーナメント 
予選形式 半荘1回/1_ 2位抜けのトーナメント 

予選.決勝を問わず、その対局での4位が確定する 
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("七月星祭麻雀王座•七夕 杯） 

♦開催場所 リゾートホテル 『LAUREL the OCEAN 』 

♦参加資格 特に条件なし/前年の優勝者もシードされない 

♦対戦形 決勝戦形式 半荘2回 

準決勝戦形式半荘1回/1 • 2位抜けのトーナメント 
(必ず男性2名_女性2名で卓を囲む） 
予選形式 半荘1回/1 ■ 2位抜けのトーナメント 

(必ず男性2名 ■ 女性2名で卓を囲む） 
♦不参加の規則予選_決勝を問わず、その対局での4位が確定する 

(八月マージヤンフェスティバルインナイト ） 

♦開催場所 リゾートホテル 『LAUREL the OCEAN 』 

♦参加資格 特に条件なし/前年の優勝者もシードされない 

♦対戦形式 決勝戦形式 半荘2回 

準決勝戦形式半荘1回/1 • 2位抜けのトーナメント 
予選形式 半荘1回/1 • 2位抜けのトーナメント 


♦不参加の規則予選 ■ 決勝を問わず、その対局での4位が確定する 


(^九月乱菊麻雀王座•重陽杯 J 

♦開催場所 旅館『天涯苑』 


♦参加資格 
♦対戦形式 

♦不参加の規則 


特に条件なし/前年の優勝者もシードされない 
決勝戦形式 半荘2回 

準決勝戦形式半荘1回/1 ■ 2位抜けのトーナメント 
予選形式 半荘1回/1_2位抜けのトーナメント 

予選 ■ 決勝を問わず、その対局での4位が確定する 
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(十月平成雀豪位） 

♦開催場所 旅館『天涯苑』 

♦参加資格 C リーグ以上に所属/前年の優勝者もシードされない 

♦対戦形式 10万点先取形式半荘1回/参加者全員の総当たり戦 

♦不参加の規則予選_決勝を問わず、その対局での4位が確定する 

L 十一月九龍杯争奪麻雀大会 ) 


♦開催場所 

決勝戦形式 

麻雀荘『九龍』 


各店予選 ■ 決勝 

純喫茶 『SOUTH END 』 

♦参加資格 

各店ごとで行う代表選手会でトップになること。前年の優勝者もシードされない。 

♦対戦形式 

決勝戦形式 

雜 2回 


準決勝戦形式 
(SOUTH END) のみ 

半荘1回/トップ抜け 


予選形式 

半回/1_ 2位抜けのトーナメント 


♦不参加の規則予選 • 決勝を問わず、その対局での4位が確定する 


(十二月最強位決定戦） 

♦開催場所 旅館 『M 涯箢萷 i』 


♦参加資格 A リーグの所属者で、年間リーグポイントの上位4名まで前年の優勝者もシードさ 

れない。 

♦対戦形式 決勝戦形式 半荘4回 12月に開催 

予選形式 「月例対局会」の10戦が予選にあたる 

♦不参加の規則 プレイヤーの順位は最下位となり、その年の A リーグの最終順位で優勝が決定する。 
プレイヤーが A リーグ1位のときは2位者が繰り上がり、優勝となる。 
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1 l バトルモード & 

♦4 人のうち、いずれかの持ち点3,000がゼロに 4 なった時点で終局となる勝ち抜 
き戦形式です。19入全員に勝ち抜いて、完全勝利を目指します。 

♦バトルモードの進め方 

① プライべ一トルームの 「 BATTLE 」 アイコンを選択し、クリックします。 
セーブデータがある場合、「前回のデータで始める」か「新規ゲーム」かを選択 
します。「前回のデータで始める」を選択すると、前回の続きから始めること 
ができます。 

② バトルモード用アイコンの 「CHARA SELECT 」 アイコンをクリックし、 
対局キヤラクターを3名選出します。右クリックでキヤラクターのキヤンセ 
ルができます。 

③ 「スタート」アイコンを選択し、クリックしてゲーム(対 M ) を開始します。 


♦バトルモードアイコンの説明 



対戦キヤラクターの選択をします。 


p 3 


オプション設定 

「ルール設定」「アドバイス機能」「場決 
め設定」の変更はできません。 



プライべ一トルーム（ゲームセレクト 
画面）に戻りゲームを終了します。ま 
た、対局の データの セーブができます。 
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クィ奸ード 免 

♦「基本的なルール」をはじめ、「点数計算」、「セオリー」「より良い打ち方」等、 
クイズ形式で麻雀の知識を身につけます。段階的に楽しみながら実力向上で 
きるモードです。 

♦クイズモードの項目内容 


純喫茶 「 SOUTHEND 」 Practice - 1麻雀用語問題 

Practice -2 知って得する基本の問題 

麻雀荘「九龍」 Practice -3 知って得する手筋の問題 

Practice -4 知って得するスピード戦法の問題 

麻雀荘「王’ s 」 Practice -5 知って得する点数問題 

Practice -6 知って損することはない打ち筋の問題 


♦クイズモードの進め方 


①プライべ一トルー厶（ゲー厶セレクト画面）の 「 QUIZ 」 アイコンを選択しクリツ 


クします。 

②行き先をクリックしてゲームを開始し 
ます。 

※出題形式は全問3択です。 



出題 回笞 
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Id 録画面 



♦対局に開する様々な記録を見ることが 
できます。 

① プライべ一トルーム（ゲームセレクト画面）の 

「 RECORD 」 アイコンをクリックします。 

② 見たい項目をクリックし決定します。 

キャンセルをクリックすると「記録画面」に戻ります。 



•「個人記録」を見る 

全キャラクターの対局の様々な記録を見ることができ 
ます 。 t i をクリックして項目を選びます。< -- ^をク 
リックするとキャラクターを選択できます。 

•「タイ トル 戦 記録」 を見る 
プレイヤーのタイトル戦の記録を見ることができます。 


•「役満記録表」を見る 

これまでにアガつた役満の記録を見ることができます。 
t i をクリックして項目を選びます。^ -- ^をクリック 
するとキヤラクターを選択できます。 
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セ-*/®面 

♦データのセーブをすることができます。 

① プライべ一トルー厶（ゲームセレクト画面）の 
「 SAVE 」 アイコンをクリックします。 

② ファイル名を確認し、「保存 ( S )」 で決定します。 

「麻雀 MASTER 」 のデータ保存の内容 
•プレイヤーの登録データ 籲ストーリー モー ド記録データ 

參オプションデータ 癱バトル モー ド記録 デー タ 

•レコードデータ •クイズモ _ ド記録データ 

ゲーム終了 

ゲームを終わります。 

① プライべ一トルーム（ゲームセレクト画面）の 「 END 」 アイコンをクリックし 
決定します。 

② いずれかの項目をクリックし決定します。 


キャンセル . ゲームセレクト画面に戻ります。 

セーブして終了 . セー ブ後、ゲームを終了します。 

セーブしないで終了 . セーブしないでゲームを終了します。 
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使用上のご注意 


/ K 注意 


健康上の注意 

♦次のような事が以前あった方は、ご使用の前に医師と相談するか、ご使用をお止めぐださい。また、ゲームをしているときにも同じよ 
うな症状が起きたときは、すぐにゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

• 強い光の刺激 や 点滅、および'画面を見ているときに、筋肉が全身的 またほ 部分的にけいれんしたことがある 
• ゲームをしているときに、意識不明になったことがある 

•手や腕に障害が認められたり、疲れているときは、ゲームをすることで症状が悪化する原因になることがあります。ゲームをする前に、 
医師に相談する:®::とをおすすめします。 

參ゲームをするときは、明るい室内でできるだけ画面から離れてください。長時間のゲームはなるべくお避けください。やむを得ない場 
合は、1時間ごとに20〜30分の休憩をとって目を休めてください。また、睡眠不足などで疲れているときは、ゲームをしないようおす 
すめします。 

•ゲーム中にめまいや吐き気など、乗り物酔し、に似た症状を感じたときはご使用を止めてください。その後も不快な症状が続くときは、 
医師の診察を受けることをおすすめします。 

•ゲーム中に手や腕に疲れや痛みを感じたときは、ご使用を止めてください 0 その後も不快な症状が続くときは、医師の診察を受けるこ 
とをおすすめします。 

■バソコン本体の取扱説明書もあわせてご覧ください。 ■このディスクを賃貸業に使用することを禁じます。 

■この取扱説明書を無断で複製（コピ _) することを禁じます。■このソフトを無断で複製（コピー）することおよび解析することを禁じます。 

使用上のご注意 

參本製品は、コンピュータ専用の CD - ROM です。 AV 機器などの CD プレイヤーなどで使用すると、ヘッドホンやスピーカーなどを 
破損する恐れがありますのでそれらの機器では絶対に使用しないでください。 

• CD - ROM を取り扱う際には、次のことを守ってください。 

.指紋♦、きずを付けない •故意に汚したり、シールなどを貼らない •ペンなどで書き込まない 

• CD - ROM やケースの上に重い物を載せたり、踏んだりしない • 使用後は CD - ROM を元のケースに戻す: 

保管上の注意 

_ CD - ROM を保管するときは、次の場所を避けてください， 

-幼児の手が届く場所 . 直射日光の当たる場所 • 湿気などで結露する場所 • 冷暖房器具の熱が直接当たる場所 

• ほこりの多い場所 •強い磁気や電波を発生する機器の近く 

• CD をお手入れするときは、シンナーやベンジンなどの溶剤は絶対使用しないでください。眼鏡クロスのような柔らかい布で、 
中心部から放射状に軽く拭いてください。市販のクリーナーめご使用をおすすめします。 

• CD が変形したり、破損しているときは、その状態では絶対に使用じないでください。正常にゲームができなくなったり、ドラ 
イブ装置が故陣する原因になります。 
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ソフト「麻雀 MASTER 』 （以 | 
お買い上げのお客様へ 


、これに含まれるソ|トウェアプログラム•キヤラ_ 


'の著作権等全ての権利は:!ナミ株式会社に帰属|ます。 

フトウェアをお買い上げに I ：つた場合、その日か |、 f ノフトウェアの使用が • 
エアは、コンピュータ1台 US 3 き、1本とする。 

を問わず、無断で複写、複製、ットワーク上への_、レンタル(有償•無償を偶 I 
る。 


'ター■マニュアル等夸-^して、本ソフト 


?ます。使用許諾の条 f は次の通りです。 

^ません。)、出版等へ ( TfW 用■使用を行わな 



<3)本ソフトウェアを第三者に転売、貸与、譲渡等を行わないものと 

(4) 著作権法に認參られる場合を除き、 I ソフトウェアの改変•翻案を行わないものとする。 

(5) その他、著作||法によって保護され f いる権利を損なう使用•利.行わないものとす|。 

3. 前2項に違反して、本ソフトウェアの襪写•箱製■改変•翻案•貸与•頒布•譲渡等を行うと著 p 椹を侵害する行為となりま 
行為を行わ讀い f ください。もし、違厨印！をされました場合は、値 f に、本ソフトウェア渴使用許諾は終了し、著作權逑 
排除.差止•告訴豢 B 害賠償等の請求措置を|らせていただきますの看、ご注意ください。| 

4. 本ソフトウェア用の結果については I 一切の保証をいたしかねます。 

5■本ソフトウェアは、お客様により安全楽しいソフトウェアをおするために、常に品^ tli を行っております。名め f めお客様への告 
知なしに、規格様等の変更を行ラこきがあります。 

7.本ソフトウェア使用に関するすべての事項の準拠法は、日本法としま^* 

■ » 正式名称は Microsoft ® Windows ® 9 S Operating System です。 

/indows NT ®4.0 は米国 Microsoft Corporation の米国及びその他の国にお if 登録商標です。 

Intel Corporation の登録讀標です。 
i 製品は、一般に各社の商_たは登録商標です， 

I ナミ株式会社の登録商標 I す。 

7 の複写、複製、改変、翻案、蠢与、頒布、譲渡等を行参と著作権を侵害する行為と I ：ります。 

アの中古販売は一切許,しておりません 。 I :: 

»e only in japan . I 



コナ s 株式会社 

亍 105-6021 東京都港区虎ノ門 4-3-1 
東京サ-ビスセンタ-亍 163-0448 東京都新宿区西新宿 2-1-1 TEL03-3348-4500(ii) 
大阪サ-ビスセンタ-〒561-0834大阪府豊中市庄内栄町 4-23-18 TEL06-3 3 4-0335 値） 


•商品に関するお問い合わせは# 
お客様相談室 

コナ5/卞ツトライン 


SB フリタィヤル 0120-086 ■ 573 

| f ナンパーディスプ wj I営業時間:月曜日〜金曜日(祝日を除く） 
|| j を利用い:います。 1午前10:30〜12:00/午後1:00〜5:00 
電話番号はお間違えのないようにおかけください。 



最新情報はコナミテレホンサービス(毎月第2,4月曜日内容一新）東京 03-3436-2277 大阪 06-455-0477 
づノターネッ ト ti 報 サービスホー ム ペーシ/ドレス http://www.konami.co.jp/ 





































